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1 Ennen pelia

- s o S

Kiiynnisti kellon ohjausyksikko oikealla sivulla
olevasta kytkimesti, jolloin kellotauluun syttyy
raiikickko-ottelun nivitd.

o - /

A. Pelitictojen nollaus

Paina samanaikaisesti Master reset — nappuloita,
jolloin kellon asetukset palaavat alkuun,

B. Peliajan asettaminen \

/’ Fy
Paina E-nappulaa niyton alla. Tiamiin jilkeen i é \1 *;\‘ 4 ;M
SyOta erin pituus numeronéppiimilld (25.00 taj : "
20.00). Hyviiksy muutos Enter-painikkeella. L : B ;& :‘x\_ T

C. Eriitauon pituus )éj\
Vaslaavasti voit muuttaa eriitauon pituutta painamalla F- nd\q{%d\m aamatta pumerondppaimgel i
uusi aika. Hyviksy muutos Enter-painikkeella.

2 Pelin aikana \ \
.j\\.

A. Aika piiille ja pois

Peliaika kiynnistetiéin Start-painikkeella ja pyséiytetééir\ Stop—painik\%likgl/ w?‘cmm‘ sta
- 7

rcunasti.

B. maali

tulostaululla. Virheellinen maali saadaan pois — painikkeglla ja R

kuittauksella.
\ U][ BJLC /u } E

C. Rang: ‘ '
1gaisty 5 B W7 i

Rangaistus valitaan C-painikkeella kotijoukkueelle (ndytdssi H/) taitja \/
D-painikkeella vierasjoukkueelle (ndytdssa (/). Tamin jalkeen anna il
numcrondppiaimilla pelaajan numero ja hyviksy Enter-painikkeella. [
Rangaistuksen pituus valitaan A-ndppéannella (2 min), B-ndppaimella 5 !
min ine. Rangaistus hyviksytéan Enter-painikkeella, jolloin rangaistus PR LAY APIER. 1T WS

siirtyy wilostaululle. K ] WY
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D. Rangaistuksen poisto ylivoimamaalin jilkeen

Jos ylivoimajoukkue tekee maalin rangaistuksen aikana, merkitdin -- rer——
ensin maali ylivormajoukkueelle. Tiamiin jialkeen niyitoon tulee S——— ; “
kysymys rangaistuksen pidttimisestd. Hyviksy imi A- “- b et
niippdimel i, jollomn wilostaululle tulee maali ja rangaistus poistuu ', ' 2

tulostautulta, Jos joukkucella on uscampi rangaistus, A-
painikkeclla saa pois vanhimman rangaistuksen, B-painikkeella
seuraavan jne. (rangaistussiintojen mukaisesti).

E. Viirin rangaistuksen poisto tulostaululta

Mikiili pelaajalle on laitettu vahingossa vidréd rangaistu, voidaan se poistaa seuraavasti. Anna

. . . A i . = . ., aa ! ol g <
rangaistus normaalisti sille joukkueelle, jolta rangaistus poistetaan - anna sama pelinumero, jolla
viird rangaistus -> paina ensin G-pamniketta néytén alta ja sitten H-painiketta, jolloin l‘angujslhus

poistuu naytolta.
F. Pelikellon ajan muuttaminen v e

Pelikellon aikaa voidaan muuttaa kesken pelin seuraavasti. Paina Menu-nidppaintd -> paina E-
niippiinta (niytolld lukee atka eli sen alla oleva painike) -> anna uusi aika numerondppaimelté
(minuutit, sekunnit) -> hyviksy muutos painamalla Menu-nappéinta.
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G. Uusi era

Kun erii pidttyy, soi summeri automaattisesti. Tdmin jilkeen eritauon lasketa wlee kiynnistdd
Start-painikkeella. jolloin kellotaulu alkaa laskea erataukoa. Kun tauko paattyy, kello nollaantuu

automaattisesti ja ndaytolle vaihtuu seuraava era.
3 Ottelun jilkeen ¥
A. Tulostaulun nollaus

<
Nollaa tulostaulu painamalla Master reset — nappuloita yhté aikaa.

3. Normaaiikello tulostauluun

Saat normaalin kellon tulostauluun sammuttamalla virran ohjausyksikostd, jolioin muutaman

sekunnin kuluttua tulostauluun tulee normaali ketloaika.
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JAAKIEKON ASETUSMENU

OIKEA NAYTTO

IAARIE O T FIATIO 001500 AKA AARI
IALL ULOS G AIRA TAURO VIO ALTO

Pelimenu:
TALL (Tallsiineg aaehikaat)

U LOS (PO

AIKA (Pelinjan muvtes)

TAUKO (Muita aikean)

LA (6] [e] (o] [ig [ [ed [l

Paina B 1o kaynnistd pali siirtydksesi palimenuun,

Paina 8 tallentaaksesi muutokset,

Paina (8 palataksesi pddmenuun. On mahdollista vain, jos peli ei ole vield kéynnistynyt,
Mahdollisia virtheviesto|d;

PELI ON KAYNNISSA, ., PAINA MASTER-RESET ENNEN LOPETUSTAI

Paina ) muuttaaksesi peliaikaa. Jos peliaika on kéynnissé, niin muutos koskee kéynnissé
| | Y '

olevaa aikaa, paina tallsin ensin BRI Kjoita vusi aika numerondppdaimillé. Paing EEAR

poistaaksesi viimeksi kirjoittamasi numeron, Paina BT jallentaaksesi fai paina MEN)

palataksesi ilman muutoksia,

Paina ] muuttaaksesi tavkoaikaa. Kirjoita vusi aika numeronéppdimillé, Paina EFE]
poistaaksesi viimeksi kirjoilamasi numaeron, Paina BN (allentaaksesi tai paing ME

palataksesi ilman muutoksia,

UPpetision taskenta Upzdown: - Paina [ vaihlaaksesi peliajan laskentaa yléspd tai alaspéin,

AUTO (@an)

Paina valitaksesi automaattiisen tai kisitoimisen Géanimerkin vélillé,

JAAKIEKON PELIMENU

OIKEA NAYTTO

RANGAIST : 2:00 5:00 FRA AIKALISA 0:00
Hixx Gixx 1 H/O G/2 4

Asetusmenu:
EDITOI

RANGAISTUS:

ERA:

AIKALISA:

(A7 8] [€] [o] [E] [ [6] [H]

Paina MEN] siirtyciksasi asetusmenuun,
Paina (Al editoidaksesi 2, 5 ja 10 minuutin rangaistusten arvoja

Paina (€] tai 8], kun Koti- (H) tai Vierasjoukkue (G) saa rangaistuksen.

Paina Ml ennen (€] 1ai [(B] pervuttaaksesi lyhyimmdén 2 min rangaistuksen,
Lyhyin rangaistusaika nékyy néytolla ja tulostavlun keskisektorissa. Myéskin lyhyinté

rangaistusta karsivan pelaajan numero nékyy néytolla (H:xx ja Gixx).
Kun rangaistusaika kuluu loppuun, pelaajan numero vilkkuu tulostaululla,

Paina (] siirtydksesi seuraavaan erédn. Paina 8] ennen (] siirtyéiksesi edelliseen erédén.
Erdnumero vaihtuu automaattisesti suuremmaksi, kun erén aika loppuu ja painetaan Reset
ndppdintd,

Paina E fai (8] kaynnistadksesi Koti- tai Vierasjoukkueen aikalisén (30 s)

Paina [H] ennen (B jai (8] peruuttaaksesi aikalisén,

Paina S10F] pysdyttidksesi aikalisdn ilman peliajan kéynnistysté.

Paina BRI pysayttcaksesi aikalisén ja kédynnistidksesi peliajan.

Aikalisien lukumadrd nakyy naytolla (H/x tai G/x) ja pisteiné tulostaululla. Aikalisien
lukumédra nollautuy, kun peliaika on péadtynyt ja painetaan Reset. Aikalisén juokseva aika
néikyy naytolléd merkin + ylédpuolella ja tulostaulun keskisektorissa.

Adnimerkki kuuluu, kun aikaliséin aika on 0.

Kun 1 on painettuna, néappdimillé (€1 - @) on miinusfunktio. Merkki + néytélla vilkkuu niin
pitkéicin kuin miinusfunktio on kéytossé, Jos néappéimid ei paineta 10 s kuluessa,

minustoiminto kytkeylyy automaattisesti pois pacdlté.
Sivu ]
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Peli-/ tavko Alka kaynnistetdan ja pysaytetdan poinamallo S8 ., [8109]

aika: Kun aika on pysaytetty, se voidaan nollata painamalla MEED,
Jos atka pysaytetaan erdn aikana, niin nollattaessc B85 on painettava 2-3 5.
Peliajon p&attyessa aika siirtyy automaattisesti taukoaikaan.

Pisteat: Konsolin vasemmassa laidassa olevillo nappaimills 8 ja B voidaan kirjato pistest seké
lisatd, ettd vahentdd. Pisteet pdivittyvit tulostaululle nappaimells B8 | ED Néppdimen

& \ispuolella palaa, jos konsalilla olevat pisteet eroavat tulostaululla olevista pisteisté,

Pelin nollaus: Paina samanaikaisesti S8 nollataksesi tuloksen.

Aanimerkki: Poina B kaynnistaaksesi Génimerkin.
Jos automaattinen danimerkki on valittu, niin se kdynnistyy erén loputtua.
Rangaistukset
OIKEA NAYTTO
KOTIRANGAISTUS 14:2+2+ 85:2+10 54:5+2
AS PELAAJANUMERO: __ 37:2+5 03:10

Al &1 Cc1 o] [E] [F] [e] [H]

~
Valitse pelagja:  Nayton ensimmaisellé rivillé nékyvat joukkueen saamat rangaistukset; Kotirangaistukset:

(Pelaaja no. :rangaistukset). + merkki 2 rangaistuksen jdlkeen merkitsee, ettd pelaaja on

saanut myds 10 min rangaistuksen. Pelaajan numero annetaan numerondppdimilla.

Nappaimells &8 voit poistaa viimeksi kirjoittamasi numeron. Siirry rangaistusajan

rekisterdintiin painamalla B8 Voit palata tekemdttéd muutoksia painamalla HERD,
Rangaistusaika: o

OIKEA NAYTTO
PELAAJA NRO: xx KAYN. OLEV RANG: 2+5+10

2 5 10 2+2 2+52+10 HYVAK ULOS

Ltal L8] [c] [o] [e] [F] [e] [H]
Valitun pelagjan numero ja rangaistukset nakyvét ylarivilla.
Rangaistusten rekisterdinti:

Paina jotakin nappéimistd WA - (B rangaistuksen akfivoimiseksi.
HYVAK: Paina & hyviksyaksesi pelaajan rangaistuksen. ®

ULOS: Paina B 1) BNER hyviksydksesi muutokset ja palataksesi pelimenuun.
Painc B8 palataksesi tekemdttd muutoksia.

2 min rangaistuksen nollaus maalin jdlkeen

OIKEA NAYTTO

HYVAK. KOTIRANGAISTUS:
14:2  85:2+2 37:2+5

tal (e8] fc] [o] [E]

Kun joukkue saa maalin, on mahdollista nollata 2 min rangaistus vastapuolelta.

Pelacjat ndkyvat ndyislla nappaimien B, (€, B jo 6 ylapuclella. Pelaaja, jolla on vihiten rangaistusaikaa
ialiella, nakyy nayislla.

Painc &, &1, [ tai 8 nollatoksesi 2 min rangaistuksen.

Paina palataksesi nollaamatia 2 min rangaistusta.
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